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1. Missao e Visao

A missao deste projeto € democratizar o acesso a educagao de qualidade, oferecendo-a de
forma inteiramente gratuita e pautada pela isonomia entre todos os seus usuarios. Parte-se
da premissa de que a educagao € um direito basico, que deve ser garantido a todas as
pessoas, independentemente de sua condigdo socioeconémica.

O objetivo central da plataforma é incentivar jovens, em especial aqueles oriundos de
familias em situagcado de vulnerabilidade social, a compreenderem o estudo como o caminho
mais seguro e eficaz para a ascensdo social. Almeja-se, com isso, contribuir para a
formacao de cidaddos mais conscientes, dotados de maior conhecimento, raciocinio mais
bem treinado e senso critico, colaborando assim para a construcdo de uma sociedade
brasileira mais justa e consciente.

Esta declaragdo de missao devera ocupar um espaco de destaque e facil visualizagao
dentro da plataforma, sendo apresentada de maneira clara a todos os usuarios:
democratizar o acesso a educagao de qualidade e gratuita, garantir isonomia,
contribuir socialmente, ajudar as pessoas a alcangcarem melhor qualidade de vida e
conhecimento, possibilitar a ascensao social por meio da educagao e, assim,
construir um Brasil melhor, a partir de uma civilizagao mais consciente.

2. Contexto e Publico-Alvo

O publico prioritario da plataforma é formado por jovens em situagdo de vulnerabilidade:
estudantes de familias de baixa renda, muitas vezes egressos de escolas com infraestrutura
precaria e inseridos em ambientes frequentemente expostos a violéncia e a criminalidade.
Nesse contexto, € comum que esses jovens nao enxerguem a educagao como algo positivo
ou capaz de transformar suas vidas, percebendo-a apenas como uma obrigacdo a ser
cumprida.

Por essa razao, é essencial que a plataforma apresente identidade visual e comunicagao
convidativas, além de uma narrativa capaz de convencer o jovem de que estudar € bom e
de que o conhecimento pode, de fato, proporcionar-lhe uma vida melhor: mais tranquila,
com maior renda e melhor qualidade de vida em geral. A comunicag¢ao deve reforgar que o
conhecimento amplia o intelecto e a capacidade de raciocinio, desenvolve consciéncia e
senso critico, aprimora a capacidade analitica e de resolugdo de problemas — sem,
contudo, transmitir a impressao de que algo esta sendo vendido ao usuario.

E igualmente fundamental que essa comunicacdo n&o seja preconceituosa em relagdo as
pessoas que nao tiveram oportunidade de estudar. Em nenhuma hipétese a narrativa da
plataforma deve sugerir que pessoas sem escolaridade s&o indighas ou menos capazes; a
mensagem central deve ser a de que o estudo transforma, e ndo a de que a auséncia dele
diminui alguém.

3. Principio da Gratuidade Universal

A plataforma nao adotara politica de isencao seletiva de mensalidade — isto é, ndo havera
cobranca de mensalidade para parte dos usuarios combinada com isencéo para jovens de
baixa renda. Tal modelo contrariaria diretamente os ideais de democratizacdo e isonomia
que fundamentam o projeto.
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Além do desalinhamento com esses principios, um sistema de isengdo exigiria uma equipe
ou mecanismo dedicado a avaliacdo de quem seria ou ndo elegivel, obrigando o estudante
a reunir documentos, formalizar um pedido e aguardar analise. Essa burocracia
representaria uma barreira de acesso, levando muitos jovens a perderem o interesse e a
desistirem em razdo da dificuldade envolvida. Por isso, optou-se por um modelo de
gratuidade universal e incondicional, sem qualquer processo de comprovagao de renda.

4. Jornada do Aluno na Plataforma

4.1 Cadastro e Diagnéstico Inicial

Ao ingressar na plataforma, o aluno realiza seu cadastro e passa por uma etapa inicial de
acolhimento (uma espécie de “recepg¢ao” ou “briefing”), na qual responde a um conjunto de
perguntas que permitirdo a personalizagcdo de sua trajetéria de estudos. Entre essas
perguntas, destacam-se:

« Em que ano escolar o aluno se encontra atualmente, ou se ja concluiu a educagao
basica;

« Quando concluira o ensino médio (caso ainda esteja cursando) ou, caso ja tenha
concluido, até quando deseja ser aprovado no vestibular;

« Quantas horas diarias tem disponiveis para se dedicar aos estudos;

* Em quais dias da semana pretende estudar;

« Em qual cidade reside, de modo a possibilitar a indicacdo da universidade publica
mais proxima;

« Se ja sabe qual curso deseja cursar e, em caso afirmativo, qual,

- Se deseja ingressar em alguma universidade especifica e, em caso afirmativo, quais;

+ Se teria condigbes de se mudar de cidade para estudar, em caso negativo, a
plataforma devera orienta-lo sobre como obter auxilio estudantil.

A partir dessas respostas, o sistema elabora automaticamente um cronograma de estudos
individualizado, indicando o que o aluno deve estudar em cada dia, os assuntos a serem
abordados, os textos tedricos a serem lidos, as videoaulas a serem assistidas e as questbes
a serem resolvidas.

4.2 Avaliagao Diagnéstica (Prova de Nivelamento)

A plataforma podera oferecer uma prova de proficiéncia, de carater opcional, destinada a
medir o nivel de conhecimento inicial do aluno em cada matéria. O estudante tera a
liberdade de optar por nao realiza-la, iniciando, nesse caso, o estudo de todos os assuntos
a partir do zero.

5. Metodologia do Cronograma de Estudos

O cronograma de estudos sera elaborado com base na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) ou em uma meédia do conteudo programatico historicamente cobrado pelos
principais vestibulares, contemplando os assuntos mais frequentemente exigidos.
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O periodo de vigéncia do cronograma sera definido a partir da data de inicio escolhida pelo
aluno até a data de término, a qual é indicada automaticamente com base no vestibular
pretendido, mas também com a possibilidade de o aluno definir manualmente a data de
encerramento de seu preferéncia.

Na elaboragdo do cronograma, o sistema levara em consideragéo o tempo total disponivel
até a data de término, a quantidade de horas que o aluno pretende estudar por dia, os dias
da semana em que pretende estudar e o grau de prioridade de cada assunto. Caso o aluno
disponha de pouco tempo, o sistema podera optar por ndo incluir os assuntos considerados
menos essenciais ou menos frequentes nos vestibulares.

O cronograma permanecera vinculado a conta do aluno e s6 sera atualizado caso este
decida refazé-lo. Ao final do processo, sera gerado um documento em PDF detalhando os
assuntos a estudar em cada dia, os textos e videoaulas indicados, as questdes a resolver e
as datas previstas para a realizagdo de simulados e provas antigas do vestibular pretendido,
até a data de término do cronograma.

6. Banco de Questoes e Colaboragao da Comunidade

A plataforma contard com um banco de dados de questdes de vestibulares, classificadas
por matéria, tépico/assunto e nivel de dificuldade. As questdes serdo direcionadas a cada
aluno de acordo com seu nivel atual de conhecimento, iniciando por questbes mais faceis
dentro de cada assunto e progredindo gradualmente para questdes mais dificeis, com
prioridade para questdes aplicadas por instituicdes publicas proximas ao aluno ou pela
instituicdo de destino de seu interesse.

Qualquer usuario devidamente cadastrado e autenticado, ainda que nao seja moderador,
podera sugerir novas questdes para o banco de dados, ficando a inclusdo definitiva
condicionada a aprovacao de um moderador. O formulario de sugestdo de questdo devera
conter, obrigatoriamente, os seguintes campos: nome da universidade/vestibular em que a
questdo foi aplicada, ano de aplicagdo, matéria, topico/assunto/subtdpico, grau de
dificuldade, titulo/enunciado, corpo do texto, alternativas e gabarito. O usuario que sugerir
questdes de carater vandalo recebera adverténcias, suspensdes, ou até ser impedido de
realizar novas sugestdes.

7. Ferramentas de Pratica

Para além do cronograma automatico, a plataforma oferecera recursos adicionais de
pratica, entre eles:

« Geracédo de listas de questbes personalizadas, nas quais o aluno pode escolher a(s)
matéria(s), o(s) assunto(s), o nivel de dificuldade e, se desejar, priorizar uma banca
examinadora especifica;

« Geracao de simulados, com a emissao de um PDF contendo 90 questdes distribuidas
de forma equilibrada entre as diferentes matérias e assuntos;

- Secdo de provas antigas das principais bancas, na qual o aluno registra suas
respostas para que o sistema compare automaticamente com o gabarito oficial,
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calcule a nota obtida (considerando pesos, quando aplicavel) e a compare com a nota
de corte do curso escolhido naquele respectivo ano.

8. Sistema de Lembretes

A plataforma mantera um sistema de lembretes automaticos referentes a prazos de isencao
e de inscricdo em vestibulares, datas de provas e prazos relacionados a obras literarias
exigidas, entre outras informacdes relevantes ao processo seletivo do aluno.

9. Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Adaptativa

A plataforma sera capaz de aprender continuamente sobre o desempenho de cada aluno,
registrando dados como questdes respondidas corretamente ou incorretamente, padrbes
recorrentes de erro e tempo de resolugdo. Com base nesses dados, o sistema podera
recomendar a revisdo de determinados assuntos e adaptar o cronograma e o plano de
estudos conforme a evolugao do aluno. Simulados periddicos serdo utilizados como
instrumento adicional de acompanhamento do progresso.

Esta prevista, ainda, a utilizagdo de servigos de inteligéncia artificial, por meio de integracao
via API, para potencializar a0 maximo o estudo do aluno — apoiando a criagcdo de
cronogramas de estudo, auxiliando na analise e execugao de atividades, respondendo a
duvidas e contribuindo para a analise de desempenho individual.

10. Corpo de Voluntarios

O funcionamento da plataforma dependera, de forma estruturante, da colaboragao
voluntaria de diferentes perfis de pessoas, conforme detalhado a seguir.

10.1 Professores e Mentoria (“Padrinhos”)

A plataforma disponibilizara um espaco especifico para que professores se voluntariem.
Esses profissionais poderdo tornar-se padrinhos/mentores de determinados alunos,
acompanhando seu progresso nos estudos, orientando-os e auxiliando no planejamento e
ajuste de seu cronograma. Os professores voluntarios também poderdo gravar videoaulas,
produzir textos tedricos e elaborar resolugées de questdes e exercicios para a plataforma.

Para os assuntos que ainda nao contarem com videoaulas produzidas por professores
voluntarios, a plataforma podera utilizar, temporariamente, videoaulas ja disponiveis
publicamente no YouTube, até que conteudo proprio seja produzido.

Sera disponibilizada uma area restrita destinada aos professores para a gestdo de seus
alunos apadrinhados, na qual poderado, entre outras ag¢des, enviar videoaulas relacionadas
aos conteudos que acompanham.

10.2 Colaboragao Voluntaria da Comunidade em Geral

Pessoas que nao sejam professores também poderdao contribuir voluntariamente com a
plataforma, inserindo novas questdes no banco de dados, sugerindo a corregcao de falhas
identificadas e sugerindo novas funcionalidades. Para viabilizar esse tipo de colaboragéao, a
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plataforma contara com um botdo de destaque com a chamada “Encontrou algo errado?
Nos avise!”.

10.3 Moderagao

A inscrigdo para atuagdo como moderador sera realizada por meio de cadastro especifico.
Sera disponibilizada, também, uma ferramenta de puni¢cdo a ser aplicada em casos de
vandalismo cometido por moderadores.

Recomenda-se avaliar, com o devido suporte juridico, a inclusdo de uma clausula nos
termos de adesao ao voluntariado de moderacao, por meio da qual o candidato reconheca a
possibilidade de responsabilizacéo judicial em caso de vandalismo.

Os moderadores contardo com uma “Area do Voluntario”, na qual poderdo aprovar questdes
sugeridas para inclusdo no banco de dados, cadastrar novas questbes, inserir textos
tedricos na plataforma, inserir provas antigas, seus respectivos gabaritos oficiais,
distribuicbes de peso e notas de corte, além das demais funcionalidades da plataforma que
dependem da alimentagéo do banco de dados por humanos.

10.4 Desenvolvedores

Havera uma area especifica destinada a desenvolvedores que desejem contribuir
voluntariamente com o projeto, seja por meio da criagdo de novas funcionalidades, do
aprimoramento de funcionalidades ja existentes, da correcdo de falhas (bugs) ou da
manutencao geral da plataforma.

10.5 Marketing e Design

A plataforma também contara com uma area destinada a designers graficos, profissionais
de social media e especialistas em marketing que desejem se candidatar como voluntarios,
contribuindo com a definicao de diretrizes de marketing, o planejamento de campanhas e a
gestdo das redes sociais da organizagao.

10.6 Destaque e Hierarquia das Chamadas de Voluntariado

As chamadas para voluntariado de professores e moderadores deverdo ocupar posi¢cao de
destaque na plataforma, de forma evidente e facilmente localizavel — e nao restrita a um
link discreto no rodapé, no estilo de uma secdao genérica de “trabalhe conosco”. A
comunicacao voltada a captagdo desses voluntarios devera apelar ao impacto social da
contribuicdo, destacando, ainda, que o voluntario recebera um certificado autenticavel
atestando sua participagéao.

Ja as chamadas para voluntariado de desenvolvedores e de profissionais de marketing e
design deverao ter menor destaque visual em relacdo as chamadas voltadas a professores
e moderadores.

10.7 Certificados de Trabalho Voluntario

A plataforma poderd emitir certificados de trabalho voluntério, providos de cddigo de
autenticacao e validacao, certificando a natureza especifica da contribuicao prestada — por
exemplo, a quantidade de questdes inseridas no banco de dados, textos redigidos ou
videoaulas gravadas.
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11. Sustentabilidade Financeira e Transparéncia

Determinados recursos da plataforma dependem de investimento financeiro, como a
infraestrutura de servidor necessaria para seu funcionamento e armazenamento de dados,
além dos custos de utilizacao de APls de inteligéncia artificial. Ainda assim, o projeto podera
ser langado mesmo sem esse investimento inicial: nas funcionalidades que dependam de
recursos ainda nao disponiveis, sera exibido o seguinte aviso: “Em desenvolvimento! Ainda
nao temos o capital necessario para viabilizar essa funcionalidade, mas assim que tivermos
ela sera liberada. Quer ser uma empresa parceira? Doe para essa causa!”.

A plataforma permitira o recebimento de doagdes, garantindo transparéncia total quanto a
destinagdo dos valores arrecadados. E importante esclarecer, contudo, que a organizagéo
ainda nao esta apta a receber doacdes, uma vez que ndo possui, no momento, 0s recursos
financeiros necessarios para sua formalizagdo como Organizacdo Ndo Governamental
(ONG) ou associacao sem fins lucrativos dotada de CNPJ — condic¢ado indispensavel para a
abertura de uma conta bancaria destinada a captacado de doagdes. Uma pagina especifica
da plataforma explicara essa limitagdo de forma transparente, detalhando os custos
envolvidos, de modo a viabilizar o interesse de empresas dispostas a apoiar essa etapa
inicial.

12. Paginas Institucionais

A plataforma contara, ainda, com um conjunto de paginas institucionais dedicadas a
transparéncia e a captagao de apoio, entre elas:

“Sobre o Fundador”, apresentando a trajetéria e as motivagdes por tras do projeto;

- “Seja um Apoiador’, destinada a empresas e pessoas interessadas em contribuir
financeiramente com a causa;

« PA&gina de Transparéncia, detalhando a utilizagdo dos recursos arrecadados;

« Pagina com o detalhamento de tudo o que a causa necessita para melhorar, ampliar
suas funcionalidades e operar de forma mais eficiente, incluindo todos os custos
envolvidos, de modo que empresas interessadas possam identificar oportunidades de
apoio.

Entre os custos a serem detalhados nessa ultima pagina, destacam-se: os custos de
formalizagdo da organizagao como ONG (cartério, CNPJ, honorarios de advogado e de
contador, certificado digital); os custos com servidor/VPS necessarios para a escalabilidade
da organizagao; os custos com dominio e hospedagem; os custos com APIs de inteligéncia
artificial de modelos mais avancados, empregados na criagdo de cronogramas, no
esclarecimento de duvidas dos alunos e na analise de desempenho; e os custos com
marketing. Devera ficar claro que esses valores variam conforme a fase em que a
organizagao se encontra, o numero de usuarios ativos e o volume de acessos mensais.

13. Compromisso de Acompanhamento Integral

A plataforma devera oferecer acompanhamento integral ao aluno até sua efetiva aprovagao
no vestibular, disponibilizando todo o guia, amparo e apoio necessarios ao longo dessa
trajetéria. Somente por meio desse acompanhamento completo sera possivel cumprir, de
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fato, o objetivo de democratizar a educacéo, contribuir socialmente e promover a ascensao
social por meio do conhecimento.

14. Consideragoes Finais

Este projeto representa uma proposta estruturada para transformar a realidade de milhares
de jovens brasileiros em situagcdo de vulnerabilidade, oferecendo-lhes, de forma
inteiramente gratuita, todas as ferramentas necessarias para que alcancem a aprovagao no
ensino superior e, com isso, uma trajetéria de ascensao social. Trata-se de uma iniciativa
sem fins lucrativos, sustentada pela colaboragdo voluntaria de professores,
desenvolvedores, profissionais de marketing e da propria comunidade, e que depende, para
sua plena viabilizagdo, do apoio de parceiros comprometidos com a democratizacdo da
educacéao no Brasil.

Convida-se, assim, potenciais financiadores e empresas parceiras a conhecerem em
profundidade esta proposta e a avaliarem as formas possiveis de contribuicdo, seja por
meio de apoio financeiro direto, seja pelo custeio de itens especificos detalhados na pagina
de necessidades da causa, seja pela divulgacao e fortalecimento institucional do projeto.
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